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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ]

“Lubelskie w EUropejskiej Przygodzie”
1. Organizatorzy.

a. Organizatorem gry miejskiej ,,Lubelskie w EUropejskiej Przygodzie” (zwanej dalej ,,Gra”), realizowane;j
na terenie miasta Lublin, dnia 11.05.2024 r. jest firma Event Studio s.c. Dabrowski Kottowski z siedzibg w
Lublinie przy ul. Gesiej 28b/9, NIP 946-257-16-87 dziatajaca na zlecenie Wojewoddztwa Lubelskiego.

2. Cel Gry.

a. Zachecenie mlodziezy do czynnego zainteresowania si¢ tematyka Funduszy Europejskich.

b. Popularyzowanie wiedzy o funduszach unijnych.

c. Promocja efektow wdrazania Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Lubelskiego.
d. Zachecenie do korzystania z programu Fundusze Europejskie dla Lubelskiego 2021-2027.

3. Uczestnicy.

a. Udzial w Grze moga bra¢ pojedyncze osoby jak i Grupy sktadajace si¢ z minimum 2, a maksimum 5 os6b.
b. Jeden Uczestnik moze by¢ cztonkiem maksymalnie jednej Grupy.

¢. Uczestnicy nie mogg posiadac jakichkolwiek przeciwwskazan uniemozliwiajacych uczestnictwo w Grze.
d. Uczestnicy biorg udziat w Grze na wlasna odpowiedzialno$¢ i na wiasne ryzyko.

e. Organizatorzy nie zapewniaja opieki dla 0séb niepetnoletnich uczestniczacych w Grze.

f. Uczestnikami Gry moga by¢ osoby pelnoletnie. Osoby niepetnoletnie powyzej 16 roku zycia moga wzigé
udziat w Grze jako cztonek Grupy (podopieka osoby dorostej) lub za pisemnie wyrazong zgoda rodzica lub
opiekuna prawnego. Stosowne o$wiadczenie jest dostepne do pobrania na stronie zapisow. Osoby ponizej
16 roku zycia mogg brac¢ udziat w Grze jednak ciggle przebywajac pod opieka osoby dorostej (cztonka ich
druzyny).

4. Zasady Gry.

a. CzeS¢ terenowa Gry zaczyna si¢ w dniu 11.05.2024 r. 0 godzinie 10:00 wewnatrz Centrum Spotkania
Kultur w Lublinie (plac Teatralny 1, 20-029 Lublin) i potrwa do godziny 17:00. Start zorganizowany
zostanie w turach o pelnych godzinach, tj. 10:00, 11:00, 12:00, 13:00, 14:00. Uczestnicy sa zobowigzani
przyby¢w wyznaczone miejsce 20 minut przed startem Gry w celu potwierdzenia swojego udziatu i odbioru
Kart Gry. Zakonczenie Gry odbedzie si¢ w lokalizacji startu 0 godzinne 17:00, gdzie okoto godziny 17:30
zostang ogloszone wyniki oraz wreczone nagrody dla zwycigzcow zabawy. Oddanie Karty Gry po godzinie
17:00) jest rownoznaczne z dyskwalifikacja Grupy.

b. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgloszenie grupy poprzez formularz zamieszczony na stronie
zapiséw lub na miejscu rozpoczecia Gry.

c. llo$¢ miejsc jest ograniczona. Organizator gwarantuje udzial w Grze tylko dla grup, ktére zapisza si¢ on-
line na stronie zapisow: www.funduszeUE.lubelskie.pl.

d. Organizatorzy nie zwracajg kosztow transportu i podrozy.

e. Uczestnicy Gry poruszaja si¢ po terenie Gry z wylaczeniem transportu samochodowego.

f. Celem Gry jest zdobycie jak najwigkszej liczby punktow. Zadania beda realizowane w punktach
zlokalizowanych na terenie Lublina w promieniu 3 km od miejsca startu, tj. Centrum Spotkania Kultur.
g. Na starcie Gry przedstawiciel kazdej Grupy otrzyma Karte Gry. Na Karcie Gry znajda si¢ wskazowki i
zagadki do wykonania. Poprawnie uzupetiona Karta Gry jest podstawa do okreslenia pozycji Grupy w
Rankingu.
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h. Cztonkowie Grupy muszg poruszaé si¢ po terenie Gry razem oraz wspolnie wykonywac¢ zadania. Jesli
Organizatorzy lub osoby przez nie upowaznione stwierdza, ze dana Grupa dotarla do punktu zadaniowego
w niekompletnym sktadzie, Grupa zostanie zdyskwalifikowana.

i. Spo6znienie si¢ na rozpoczgcie Gry lub jej zakonczenie (oddanie Karty Gry po godzinie 17:00) jest
rownoznaczne z dyskwalifikacja Grupy.

j- W przypadkunaruszenia przez Grupe¢niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania Gry
innym Uczestnikom, badzZ niszczenia wskazowek, w dowolnym momencie Gry, Organizator ma prawo
zdyskwalifikowa¢ dang Grupe. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

5. Zgloszenie udzialu w Grze.

Zglaszajacy udziat w Grze poprzez dokonanie zgloszenia potwierdza, ze on sam jak i pozostali cztonkowie
zglaszanej Grupy zapoznali si¢ z niniejszym Regulaminem oraz zalacznikiem do niego i wyrazaja zgode
na wzigcie udziatu w Grze na warunkach okre$lonych w niniejszym Regulaminie.

6. Wylanianie zwyciezcow.

a. Gr¢ wygrywa Grupa, ktora zdobylta najwigkszg laczng liczb¢ punktéow (za zadania w punktach
zadaniowych oraz zadania specjalne). Jesli w takim przypadku dojdzie do remisu, decydowa¢ bedzie czas
rozwigzania zadan (na podstawie godziny startu i oddania Karty Gry na mecie).

b. W kazdym punkcie z animatorem bedzie dostepnainformacja o liczbie mozliwych punktéw do zdobycia
i warunkach przyznawania punktoéw za zrealizowanie danego zadania.

C. Ogloszenie wynikow Gry i wregezenie nagrod nastapi okoto 17:30 po zakoncezeniu Gry w miejscu Startu
Gry.

7.Nagrody.

a. Nagrody w Grze sg przyznawane odpowiednio za zajecie:

- 1 miejsca — bon o wartos$ci od 600 zt

- 2 miejsca — bon o wartosci od 500 zt

- 3 miejsca — bon o wartosci od 400 zt

- Wyrdznienia — bon o wartosci 100 zt (5 wyrdznien).

Dodatkowo w ramach upominkéw dla uczestnikow bedzie mix Ivoucher(')w do miejsc dofinansowanych z
Funduszy Europejskich w wojewddztwie lubelskim (obiektow turystycznych/ obiektow rozrywkowych).

b. Warunkiem odbioru nagrod jest: stawienie si¢ Grupy lub jej przedstawiciela podczas ogloszenia wynikow
Gry, okazanie do wgladu dowodu osobistego lub, w przypadku oséb niepetnoletnich, okazanie legitymacji
uczniowskiej i podanie danych osobowych: imienia, nazwiska i doktadnego adresu kazdego z cztonkoéw
Grupy, pisemne potwierdzenie odbioru nagrody przez kazdego z cztonkéw Grupy. Powyzsze czynnoSci
wykonuje pracownik Zlecajacego.

c. Nagrody moga by¢ wydawane wylgcznie w postaci rzeczowej. Niedopuszczalna jest wyplata
rownowartosci nagrody rzeczowej w gotowce lub zamiana na inng nagrode. Ewentualne prosby w tej kwestii
nie bedg rozpatrywane.

d. W przypadku nie zgltoszenia si¢ po odbiér nagrody w miejscu i terminie wskazanym przez Organizatora
albo w razie niespelienia warunkéw okreslonych w ust. c., prawo do nagrody wygasa.

e. Regulamin nie przewiduje powtornego rozdziatu nagrod, ktére nie zostaly odebrane. Nagrody, ktore nie
zostaty odebrane z uwagi na niespetnienie wymogow okre§lonych w niniejszym Regulaminie, przepadaja.
f. Ze wzgledu na warto$¢ nagrod Uczestnicy, ktorym ww. nagrody zostang przyznane nie s3 obowigzanido
uiszczenia, w zwigzku z przyznaniem nagrody, podatku dochodowego od 0so6b fizycznych.

8. Postanowienia kohcowe.

a. Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie zapisOw na Gr¢ oraz w miejscu startu Gry.

b. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze w
zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

c. Organizator zastrzegaja sobie prawo do zmiany Regulaminu w kazdym czasie bez podania przyczyny.
d. Informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych zawarte sa w zalaczniku do niniejszego
Regulaminu.
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Zatacznik do Regulaminu gry miejskiej
“Lubelskie w EUropejskiej Przygodzie”

Informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych
uczestnikow gry miejskiej ,,Lubelskie w EUropejskiej Przygodzie”

Zgodnie z art. 13 RODO! informujemy, ze:

1.

11.

Administratorem, ktory odpowiada za przetwarzanie Pani/Pana danych osobowych, jest Instytucja
Zarzadzajaca — Zarzad Wojewoddztwa Lubelskiego z siedziba przy ul. Artura Grottgera 4, 20-029 Lublin,
www.lubelskie.pl, info@lubelskie.pl.

Administrator danych osobowych wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna skontaktowaé
sie¢ pod adresem: ul. Artura Grottgera 4, 20-029 Lublin (adres e-mail: iod@Ilubelskie.pl).

Pani/Pana dane osobowe beda przetwarzane w nastgpujacych celach: organizacji oraz przeprowadzenia gry
migjskiej ,,Lubelskie w EUropejskiej Przygodzie” majacej za zadanie m.in. popularyzowanie wiedzy
o0 funduszach unijnych, wyltonienia laureatow ww. gry oraz przyznania im nagrod albo wyrdznien.
Podstawa prawng przetwarzania Pani/Pana danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. €) RODO — w zwigzku z
art. 9 ust. 2 pkt 12 ustawy z dnia 11 lipca 2014 r. o zasadach realizacji programow w zakresie polityki
spojnosci finansowanych w perspektywie finansowej 2014-2020 oraz art. 8 ust. 2 pkt 13 ustawy z dnia 28
kwietnia 2022 r. o zasadach realizacji zadan finansowanych ze $rodkow europejskich w perspektywie
finansowej 2021- 2027 tj. zapewnianie informacji o programie operacyjnym i jego promocja.

Pani/Pana dane osobowe moga by¢ udostepnione podmiotom upowaznionym na podstawie przepisow prawa
oraz podmiotom $wiadczgcym ustugi na rzecz Urzgdu Marszatkowskiego Wojewddztwa Lubelskiego:
operatorom pocztowym i kurierom, dostawcom systemow informatycznych, w tym Lubelskiemu Centrum
Innowacji i Technologii i ustug z zastrzezeniem zapewnienia odpowiedniej ochrony danych osobowych.
Ponadto w przypadku otrzymania nagrody albo wyrdznienia Pani/Pana dane mogg zostaé przekazane
Organizatorowi gry - Event Studio s.c. Dgbrowski Kottowski w celu przygotowania oraz wreczenia nagrody
albo wyrdznienia.

Podczas rozgrywki beda wykonywane zdjecia oraz filmy, na ktérych moze zostaé¢ utrwalony jako szczego6t
calosci wizerunek osob obecnych na ww. wydarzeniu. Zdjecia i filmy, o ktéorych mowa wyzej moga by¢
nastgpnie publikowane na stronach internetowych funduszeUE.lubelskie.pl oraz lubelskie.pl oraz w
materiatach informacyjno-promocyjnych wydawanych przez Administratora, w celu promocji funduszy
unijnych. Zgodnie z art. 81 ust. 2 pkt 2 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych rozpowszechnianie wizerunku osoby stanowiacej jedynie szczego6t catosci nie wymaga jej
zezwolenia.

Pani/Panadane osobowe zostang usunigte najpézniej po uptywie 5 dni od zakonczenia ww. gry. W przypadku
otrzymania nagrody albo wyrdznienia Pani/Pana dane beda przechowywane przez 5 lat liczac od dnia
zakonczenia perspektywy finansowej 2021 — 2027.

Ma Pani/Pan prawo zada¢ dostepu do swoich danych osobowych, ich sprostowania oraz ograniczenia ich
przetwarzania.

Ma Pani/Pan prawo wnie$¢ sprzeciw wobec przetwarzania swoich danych osobowych.

. Ma Pani/Pan prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych z siedzibg

w Warszawie, ul. Stawki 2, gdy uzna Pani/Pan, iz przetwarzanie danych narusza przepisy RODO.
Podanie danych osobowych jest niezbedne do wzigcia udzialu w przedmiotowej grze, a ich niepodanie
uniemozliwi uczestnictwo w nie;j.

! Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego I Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE.
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