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REGULAMIN GRY TERENOWEJ
“Szlakiem Funduszy Europejskich dla Lubelskiego”

1. Organizatorzy.

a. Organizatorem gry terenowej ,Szlakiem Funduszy Europejskich dla Lubelskiego (zwanej
dalej ,Grg”), realizowanej na terenie MOSIR Krasnik, dnia 11.05.2025 r. jest firma Event
Studio s.c. Dgbrowski Kottowski z siedzibg w Lublinie przy ul. Gesiej 28b/9, NIP 946-257-16-
87 dziatajgca na zlecenie Wojewddztwa Lubelskiego.

b. Gra jest realizowana przez Cudotwornia Spotka z 0.0. ul. z siedzibg Sosnowcu, Naftowa
73C/9, 41-200 Sosnowiec, wpisang do Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez
Sad Rejonowy Katowice-wschod w Katowicach Wydziat VIII Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sadowego, pod numerem KRS 0000635609, REGON 365321827, NIP
6443519388.

2. Celgry

a. Zachecenie mtodziezy do czynnego zainteresowania sie tematykg Funduszy
Europejskich.

b. Popularyzowanie wiedzy o funduszach unijnych.

c. Promocja efektéw wdrazania Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa
Lubelskiego.

d. Zachecenie do korzystania z programu Fundusze Europejskie dla Lubelskiego 2021-2027.

3. Uczestnicy.

a. Uczestnicy mogg startowa¢ w Grze zorganizowani w Grupy liczace od 1 do 5 oséb.

b. Jeden Uczestnik moze by¢ cztonkiem maksymalnie jednej Grupy.

c. Uczestnicy nie mogg posiadac¢ przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajgcych
uczestnictwo w Grze.

d. Uczestnicy biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialnos¢ i na wiasne ryzyko.

e. Organizatorzy nie zapewniajg opieki dla os6b niepetnoletnich uczestniczagcych w Grze.
f. Uczestnikami Gry mogg by¢ osoby petnoletnie. Osoby niepetnoletnie powyzej 15 roku
zycia mogg wzig¢ udziat w Grze jako cztonek Grupy (pod opiekg osoby dorostej) lub za
pisemnie wyrazong zgodg rodzica lub opiekuna prawnego. Stosowne oswiadczenie jest
dostepne do formularza zgtoszeniowego. Osoby ponizej 15 roku zycia mogg bra¢ udziat w
Grze jednak ciggle przebywajgc pod opiekg osoby dorostej (cztonka ich druzyny).

4. Zasady Gry

a. Gra terenowa bedzie aktywna w dniu 11.05.2025 r. od godzinie 12:00 na terenie MOSIR
Krasnik (ul. Zwirki i Wigury 2, 23-204 Kra$nik) i potrwa do godziny 17:00. Uczestnicy sg
zobowigzani przyby¢ w wyznaczone miejsce pomiedzy godzing 12:00, a 16:00 w celu
potwierdzenia swojego udziatu i odbioru kart gry. Zakonczenie gry odbedzie sie w lokalizacji
startu, gdzie okoto godziny 17:30 zostang ogtoszone wyniki oraz wreczone nagrody dla
zwyciezcow zabawy. Rejestracja gry bedzie od godziny 11:00 na dedykowanym stoisku,
ktére znajduje sie na terenie MOSIR.

b. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie grupy na starcie gry.

c. llos¢ miejsc jest ograniczona.

d. Organizatorzy nie zwracajg kosztow transportu i podrozy.
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f. Celem Gry jest wykonanie w okreslonym czasie jak najwiekszej liczby zadan (do
zwyciestwa bedzie wymagane zaliczenie wszystkich lub, jesli nikt tego nie dokona, jak
najwiekszej liczby punktéw zadaniowych zawartych na Karcie Gry). Zadania bedg
realizowane w punktach na obszarze wczesniej wskazanym przez Organizatora.

g. Na starcie Gry przedstawiciel kazdej Grupy otrzyma Karte Gry. Na Karcie Gry znajdg sie
wskazowki i zagadki do wykonania. Poprawnie uzupetniona Karta Gry jest podstawg do
okreslenia pozycji Grupy w Rankingu.

h. Cztonkowie Grupy muszg poruszac sie po terenie Gry razem oraz wspolnie wykonywac
zadania. Jesli Organizatorzy lub osoby przez nie upowaznione stwierdzg, ze dana Grupa
dotarta do punktu zadaniowego w niekompletnym skfadzie, Grupa zostanie
zdyskwalifikowana. Obszar gry bedzie patrolowany przez Organizatora i osoby przez nie
upowaznione i w razie stwierdzenia niekompletnego sktadu Grupa zostanie
zdyskwalifikowana.

i. Spdznienie sie zakonczenie Gry (oddanie karty gry po godzinie 17:00) jest rbwnoznaczne
z dyskwalifikacjg Grupy.

j- W przypadku naruszenia przez Grupe niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play,
utrudniania Gry innym Uczestnikom, bgdz niszczenia wskazéwek, w dowolnym momencie
Gry, Organizator ma prawo zdyskwalifikowac¢ dang Grupe. Decyzja Organizatora w tej
kwestii jest ostateczna.

4. Zgtoszenie udziatu w Grze.

Zgtaszajgcy udziat w Grze poprzez dokonanie zgtoszenia potwierdza, ze on sam jak i
pozostali cztonkowie zgtaszanej Grupy zapoznali sie z niniejszym Regulaminem oraz
zatgcznikiem do niego i wyrazajg zgode na wziecie udziatu w Grze na warunkach
okreslonych w niniejszym Regulaminie.

5. Wytanianie zwyciezcow.

a. Gre wygrywa Grupa, ktéra zdobyta najwiekszg tgczng liczbe punktéw (za zadania w
punktach zadaniowych oraz zadania specjalne. Jesli dojdzie do remisu, decydowaé bedzie
czas przejscia gry.

b. Ogtoszenie wynikow Gry i wreczenie nagrdd nastgpi okoto 17:30 po zakonczeniu Gry w
miejscu startu Gry/przy scenie matej.

6. Nagrody.

a. Nagrody w Grze sg przyznawane odpowiednio za zajecie:

- 1 miejsca — bon do sklepu sportowego o wartosci od 600 zt

- 2 miejsca — bon do sklepu sportowego o wartosci od 500 zt

- 3 miejsca — bon do sklepu sportowego o wartosci od 400 zt

Wyrdznienia — bon do sklepu sportowego o wartosci 100 zt (5 wyrdznien) - voucheréow do
miejsc dofinansowanych z Funduszy Europejskich w wojewddztwie lubelskim (obiektéw
turystycznych/ obiektéw rozrywkowych).

b. Warunkiem odbioru nagréd jest: stawienie sie Grupy lub jej przedstawiciela podczas
ogtoszenia wynikéw Gry, okazanie do wglgdu dowodu osobistego lub, w przypadku oséb
niepetnoletnich, okazanie legitymacji uczniowskiej i podanie danych osobowych: imienia,
nazwiska i doktadnego adresu kazdego z cztonkéw Grupy, pisemne potwierdzenie odbioru
nagrody przez przynajmniej jednego petnoletniego cztonka Grupy.

c. Nagrody mogg by¢ wydawane wytgcznie w postaci rzeczowej. Niedopuszczalna jest
wyptata rownowartosci nagrody rzeczowej w gotowce lub zamiana na inng nagrode.
Ewentualne prosby w tej kwestii nie bedg rozpatrywane.

Fundusze Europejskie Rzeczpospolita ~ Dofinansowane przez B~ lubelskie
dla Lubelskiego - Polska Unie Europejska 6 Sméy'%yc@ !



< # Dni Funduszy

Europejskich

d. W przypadku nie zgtoszenia sie po odbiér nagrody w miejscu i terminie wskazanym przez
Organizatora albo w razie niespetnienia warunkow okreslonych w ust. b., prawo do nagrody
wygasa.

e. Regulamin nie przewiduje powtornego rozdziatu nagréd, ktére nie zostaty odebrane.
Nagrody, ktére nie zostaty odebrane z uwagi na niespetnienie wymogow okreslonych w
niniejszym Regulaminie, przepadajg.

f. Ze wzgledu na wartos¢ nagrod Uczestnicy, ktérym ww. nagrody zostang przyznane nie sg
obowigzani do uiszczenia, w zwigzku z przyznaniem nagrody, podatku dochodowego od
0s6b fizycznych.

8. Postanowienia koncowe.

a. Regulamin znajduje sie do wglgdu na stronie zapiséw na Gre oraz w miejscu startu Gry.
b. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a
takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajgcy nalezy do
Organizatora.

c. Organizator zastrzegajg sobie prawo do zmiany Regulaminu w kazdym czasie bez
podania przyczyny.

d. Informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych zawarte sg w zatgczniku nr 1 do
niniejszego Regulaminu.

e. Zgoda na przetwarzanie danych osobowych stanowi zatgcznik nr 2 do niniejszego
Regulaminu.

f. Formularz zgtoszeniowy dla uczestnikow gry stanowi zatgcznik nr 3 do niniejszego
Regulaminu.
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Zatgcznik nr 1 do Regulaminu gry terenowej
“Szlakiem Funduszy Europejskich dla Lubelskiego”

Informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych

uczestnikéw gry miejskiej ,,Szlakiem Funduszy Europejskich dla Lubelskiego”
Zgodnie z art. 13 RODO! informujemy, ze:
1. Administratorem, ktéry odpowiada za przetwarzanie danych osobowych, jest Instytucja
Zarzadzajgca — Zarzagd Wojewodztwa Lubelskiego z siedzibg przy ul. Artura Grottgera 4, 20-029 Lublin,
www.lubelskie.pl, info@Iubelskie.pl.
2. Administrator danych osobowych wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna
skontaktowac sie pod adresem: ul. Artura Grottgera 4, 20-029 Lublin (adres e-mail: iod@lubelskie.pl).
3. Dane osobowe uczestnikbw bedg przetwarzane w nastepujgcych celach: organizacji oraz
przeprowadzenia gry miejskiej ,Szlakiem Funduszy Europejskich dla Lubelskiego” majgcej za zadanie
m.in. popularyzowanie wiedzy o funduszach unijnych, wytonienia laureatdow ww. gry oraz przyznania
im nagrod albo wyroznien.
4. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest:
- art. 6 ust. 1 lit. €) RODO —w zwigzku z art. 8 ust. 2 pkt 13 ustawy z dnia 28 kwietnia 2022 r. o zasadach
realizacji zadan finansowanych ze srodkéw europejskich w perspektywie finansowej 2021- 2027 t;.
zapewnianie informacji o programie operacyjnym i jego promocja.
5. Podczas rozgrywki bedg wykonywane zdjecia oraz filmy, na ktérych moze zosta¢ utrwalony jako
szczegot catosci wizerunek oséb obecnych na ww. wydarzeniu. Zdjecia i filmy, o ktérych mowa wyzej
moga byc¢ nastepnie publikowane na stronach internetowych funduszeUE.lubelskie.pl oraz lubelskie.pl
oraz w materiatach informacyjno-promocyjnych wydawanych przez Administratora, w celu promociji
funduszy unijnych. Zgodnie z art. 81 ust. 2 pkt 2 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim
i prawach pokrewnych rozpowszechnianie wizerunku osoby stanowigcej jedynie szczegét catosci nie
wymaga jej zezwolenia.
6. Dane osobowe mogg by¢ udostepnione podmiotom upowaznionym na podstawie przepiséw prawa
oraz podmiotom Swiadczgcym ustugi na rzecz Urzedu Marszatkowskiego Wojewodztwa Lubelskiego:
operatorom pocztowym i kurierom, dostawcom systeméw informatycznych, w tym Lubelskiemu
Centrum Innowacji i Technologii i ustug z zastrzezeniem zapewnienia odpowiedniej ochrony danych
osobowych. Ponadto w przypadku otrzymania nagrody albo wyrdznienia Pani/Pana dane mogg zosta¢
przekazane Organizatorowi gry - Event Studio s.c. Dgbrowski Kottowski w celu przygotowania oraz
wreczenia nagrody albo wyrdznienia.
7. Dane osobowe zostang usuniete najpdzniej po uptywie 5 dni od zakonczenia ww. gry. W przypadku
otrzymania nagrody albo wyrdznienia dane bedg przechowywane przez 5 lat liczagc od dnia
zakonczenia perspektywy finansowej 2021 — 2027.
8. Uczestnik gry, ma prawo zgdac¢ dostepu do swoich danych osobowych, ich sprostowania oraz
ograniczenia ich przetwarzania.
9. Ma prawo wniesc¢ sprzeciw wobec przetwarzania swoich danych osobowych.
10. Ma prawo whniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych z siedzibg, gdy uzna,
iz przetwarzanie danych narusza przepisy RODO.
11. Podanie danych osobowych jest niezbedne do wziecia udzialu w przedmiotowej grze, a ich
niepodanie uniemozliwi uczestnictwo w niej.

1 Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego | Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE.
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Zalacznik nr 2
ZGODA NA PUBLIKACJE DANYCH OSOBOWYCH

Na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a) RODQB!ad! Nie zdefiniowano zaktadki. - j5 . . , nizej
podpisany wyrazam dobrowolng zgode na publikacje moich danych osobowych oraz danych
osobowych mojego dziecka/moich dzieciBtad! Nie zdefiniowano
zakladKi.................. w postaci imienia i nazwiska, informacji o
zdobytej nagrodzie albo wyrdznieniu w grze terenowej “Szlakiem Funduszy Europejskich dla
Lubelskiego” oraz przynaleznosci do danej grupy podczas ww. gry:

e na stronach internetowych funduszeUE.lubelskie.pl przez 10 lat,
¢ w materiatach informacyjno-promocyjnych,

przez Instytucje Zarzadzajgca — Zarzad Wojewddztwa Lubelskiego z siedzibg przy ul. Artura Grottgera
4, 20-029 Lublin w celu informowania o wyniku ww. gry oraz promocji funduszy unijnych.

Niniejsza zgoda moze zosta¢ wycofana w dowolnym momencie m.in. poprzez przestanie stosownego
oswiadczenia na adres e-mail: drpo@Iubelskie.pl lub ul. Stefczyka 3b, 20-151 Lublin, bez wptywu na
zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktdrego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.
Cofniecie zgody na publikowanie danych osobowych w materiatach informacyjno-promocyjnych nie
wywotuje skutkow w stosunku do danych zawartych w opracowanych materiatach przed wycofaniem
zgody.

Niewyrazenie zgody nie wptywa na mozliwos¢ odebrania nagrody albo wyrdéznienia.

Data i podpis
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Zatacznik nr 3

Formularz zgtoszeniowy na Gre terenowg ,,“Szlakiem Funduszy Europejskich dla
Lubelskiego”” — 11.05.2025

Nazwa druzyny:

Liczba oséb w druzynie: 1/2/3/4/5*

llos¢ oséb niepetnoletnich:

Numer telefonu:

(dane te postuzg do celdow skontaktowania sie w przypadku wygranej)
Godzina startu: .....

Informacije dotyczgce przetwarzania danych osobowych:

1. Administratorem, ktéry odpowiada za przetwarzanie Pani/Pana danych osobowych, jest Instytucja
Zarzagdzajgca — Zarzad Wojewodztwa Lubelskiego z siedzibg przy ul. Artura Grottgera 4, 20-029
Lublin, www.lubelskie.pl, info@Iubelskie.pl.

2. Administrator danych osobowych wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna
skontaktowa¢é sie pod adresem: ul. Artura Grottgera 4, 20-029 Lublin (adres e-mail:
iod@Iubelskie.pl).

3. Pani/Pana dane osobowe bedg przetwarzane w nastepujacych celach: organizacji oraz
przeprowadzenia gry terenowej ,Lubelskie w EUropejskiej Przygodzie” majgcej za zadanie m.in.
popularyzowanie wiedzy o funduszach unijnych, wytonienia laureatéw ww. gry oraz przyznania im
nagrod albo wyrdznien.

Petna tres¢ informacji dotyczacych przetwarzania danych osobowych stanowi zatgcznik do
Regulaminu,

[1 Przeczytata/em i akceptuje regulamin,
Zapoznatam/em sie z niniejszym Regulaminem i wyrazam zgode na wzigcie udziatu w Grze
na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie.

*niepotrzebne skresli¢
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